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#y" Abbassati!
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Bonus! Famoso: Peschi 1 carta in pit (P rc=«,t\'_l_lu.l 4
per test di Credibilitd o Risorse,

Malus! Empio: I'eroe mostra mancanza di
pietd e di riverenza per un dio / déi
e i loro seguaci.

Eventos Duck! e
1l' prossimo attacco contro un %‘ .
Eroe andra a vuocto.

T ——"
.fUna Vita Eccitante
/f\ _—

=
Bonugt Immunitd ai Miti: Peschi 1 carta in o
pintl (Miti Cthulhu)per difesa dai potari
degli Antichi,
Malug! Iperemotive: L'eroe reagisce in modo
eccessivamente emotivo o estremo. ec
citabile, mutevale.

3
Evento: A Life of Excitement q"
Permette ad un Erce di recupera -

re tutto lo Spirito speso. v '

3}:*%1 non siete in lista!

Bonug! Linguista: Conosci le lingue mt-iche-_‘e_; _—
il loro funzionamento, 1 carta in pit
(Decifrare) per tradurre e interpretare,

Malus! Franco: L'eroe inizia ad esser caratteriz:
zato da immediatezza di maniera o dis
corso; sengza sohtigliezza o sensibilita,
insensibile, brusco, ]

Eventot You're not on the Listh Froi o ?

Alleati camuffati vengono scoperti %"'I
& attaccatl S '

“—
‘Queatc non puo eaiatarel

Bonuat Affinitd: Peschi 1 carta in pitl (Oc- o : ..I -
culto) per identificare e usare og
getil e artefatti,

Malus! Goffo: L'eroe diventa maldestro, impac:
ciato.

Evento: You Don't Belong Here! j

Una delle Creature torna da dove
& stata evocata,

I
;2‘ Territorio Ostile

Bonus! Scrittore e Giornalista: Peschi 1 ca.r!.a. A
in pit (Istruzione) per attivita di scrit-
tura e raccolta dati

Malus! Abusivo: L'erce inizia a infliggere
maltrattamenti fisici o psicologici verso
allre persone.

Zventes Hostile Territory: uno degli Avver e ) -
sari guadagna una carta in difesa. 2

\;‘1.'

Bonugt Chimico e Fisico: Peschi 1 carta in (— B [-
pinl (Scienza) per attivitd Scientifiche,

Malue: Crudels: L'eroe diventa scortese, impie
toso, senza riguardo per le conseguenze
& 1 sentimenti.

Eventos Get Them! Uno degli Avversari o 4
fuadagna una carta in Attacco e 5 ’
un Eroe ne perde una in Difesa. &‘1-
Q '

A
' i*f Seltanto un Graffio

in pin (Psicologia) per non perdere
0 recuperare Saniti Mentale,

Bonusi Potere della Mente: Peschi 1 carta (_ T r

Malug! Megalomane: L'eroe mostra una condi-
zione di fantasie deliranti di ricchezza,
di potere o di onnipotenza.

Evento? Just a Scratch : P

Una Ferita ricevuta da un Eroe
wiene annullata,

Fapwe
{3‘ Febbre dell oro

Bonune! BStorico: Peschi 1 La.rtu 1r1 it per ‘_,-’ r
test su Btorie e I 1

Malue! Arrogante: L'eroe inizia ad avers un
senso di prepotente autostima o auto-
importanza. Incline a esclusivita sociale
e respingere le avances di persone
considerate inferiori. 8nob.

Zrvento! Gold Fever: Uno degli Alleati degli.é s
Froi & in realtad nel libro paga .
degli Avversari. 3 '

‘5 Ia! 1;‘ Shub- niggura.’ch‘
S o - ——d

Bonue: Medico e Farmacista: Peschi 1 carta _—
in pit (Medicina) per attivitd mediche,

Malus! Dislessico: L'eroe inizia a mostrare dis-
lessia, cioé l'incapacita di riconoscere e
comprendere le parole scritte.

Evento! Ial Ia! Bhubmnigguratht Un mn;mtes'-h |
mo degli Avversari guadagna 1
carta in Attacco.




